Nom de mon personnage :

. Liste des questions et conseils
Classe 2% Acte 1 : D [a vécouberte Ves « Indes »

DATES DES SEANCES DE
TRAVAIL

. Quelle est la date exacte du départ de Christophe Colomb ?
. Quel territoire compte-t-il atteindre ?

. Par quelle « route » ?

. Décris les moyens mis en place pour I'expédition.

. Quelle puissance va financer cette entreprise ?

. Quels seront les avantages accordés & Christophe Colomb s'il réussit ?

. Décris en détail les étapes de ton voyage et reporte-les sur la carte (utilise la carte animée
pour t'aider).
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POUR ELABORER TON RECIT, N’OUBLIE PAS :
de présenter ton personnage (utilise les renseignements de
la fiche d’identité)
- de nommer le navire dans lequel tu choisis d’embarquer

(et éventuellement pourquoi ?)

- de nommer I'ile dans laquelle tu choisis de débarquer
-  de dater ton périple.
- de compléter ta carte
- de structurer ton récit ’ \
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fMles notes




BILAN EN FIN D’ACTE 1 oul NON
J’ai lu tous les documents.

J’ai récolté des indices pour répondre a toutes les questions.

Je maitrise les caractéristiques de mon personnage.

Je connais les caractéristiques du bateau sur lequel mon personnage embarque.

J’ai choisi le lieu oU commence mon aventure en solitaire.

J’ai complété ma carte provisoire.

J’ai élaboré une légende comprenant plusieurs figurés.

Je sais comment structurer la premiére partie de mon récit.

Je sais me déplacer dans le jeu.

Es-tu satisfait(e) de ton travail ? Explique pourquoi. As-tu rencontré des difficultés : lesquelles ?

Si tu as coché oui a toutes les questions et que tu as terminé de rédiger
la premiére étape de ton récit (validation de ton professeur de
frangais), tu peux poursuivre I'aventure.

N’oublie pas de rendre cette fiche de travail a Pune de tes
enseignantes.




